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Bring home a handheld version of the
Commodore 64

A computer version is available too
By Chan Khee Hoon -  Apr 15, 2016

The Commodore 64, one of the most loved home computer back in 1982, is alive once
again, thanks to a group of Commodore 64 aficionados. Reimagined as The 64, the team
behind this project, Retro Games, is looking to produce two versions: a classic desktop
version, and a handheld console that allows for gaming on the go—both available via the
crowdfunding website Indiegogo.

The classic desktop version is hugely reminiscent of the original Commodore 64, but packed
with several modern features such as a HDMI connector, miniUSB power socket, ASD card
slot, audio jack and more USB ports. Similarly, the handheld console is also outfitted with
several niceties, including an audio jack, microHDMI port and a microUSB external port—
which can probably be used to load more games.
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The team also mentioned that a range of retro game classics, as well as newer and
exclusive games, will be included along with this launch version. Backers can also download
thousands of games online that can be loaded into the console, as well as some new indie
titles. “We are already speaking to a wide range of rights holders with regards to including
their games on The 64,” said the team. “We will announce these over the coming weeks,
once the campaign is underway, and we can speak more openly about the titles.”

The two consoles are truly eyecatching, but they also come with hefty price tags; the
computer console costs US$150, whereas the handheld version costs US$170. Top up a bit
more, and you can even snag an official joystick or two. If these offerings are too plebeian
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for the hardcore Commodore 64 fan, an ultralimited chrome edition of the computer console
version is available at US$1,000, limited to 50 pieces only. Still too bland for your liking? Get
the one and only scale model of the computer console version at US$2,800.

To find out more about the project, or make your own purchase, you can head to the
Indiegogo campaign page here.
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