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Kota Medan dan Sekitarnya

Sumber: Badan Hisab dan Rukyat (BHR) Kota Medan, Kamis 21 Juni 2018
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Sumber: Badan Meteorologi Klimatologi & Geofisika ( BMKG ) Sumatera Utara, Kamis 21 Juni 2018
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Impikan Go International
TAHUN 2014 menjadi awal 
bagi Reggy Nouvan menja-
dikan dirinya sebagai seo-
rang komikus. Pada saat itu, 
ia mulai aktif berkecimpung 
dalam komik digital berjudul 
Kolorman yang diterbitkan 
melalui akun media sosial In-
stagram yang bernama @reg-
gykolor.

“Setelah kelulusan SMA sem-
pat bingung mau ngapain. Ka-
ena dari kecil saya suka meng-
gambar dan membaca komik, 
jadi kepikiran, kenapa enggak 
buat komik aja,” ucap Reggy.

Hingga saat ini, Reggy sudah 

menciptakan ratusan strip ko-
mik Kolorman yang dimuat di 
akun Instagram-nya. Penama-
an Kolorman, kata Reggy terin-
spirasi dari pelaku tindak kri-
minal pada tahun 2014 lalu.

“Dulu ada berita tentang 
maling satu swalayan. Dia tak 
kasat mata karena enggak pa-
kai baju sehelai pun. Nah, aku 
ciptakan Kolorman terinspira-
si dari kejadian itu,” ujar pria 
berumur 21 tahun ini sambil 
tertawa.

Komik milik Reggy diterbit-
kan dua kali dalam seming-
gu, yakni pada hari Sabtu dan 

Minggu. Ceritanya pun ringan, 
karena menggambarkan ten-
tang kehidupan masyrakat se-
hari-hari dan juga pengalaman 
pribadinya. Karena itu Reggy 
berharap, melalui cerita komik 
yang ia hasilkan, bisa dijadi-
kan solusi untuk memecah-
kan masalah kehidupan se-
hari-hari.

Ia mengaku terus menga-
wasi perkembangan indus-
tri digital, maka dari itu dirinya 
memilih untuk berkarya le-
wat media sosial. Selain dapat 
mencapai khalayak yang lebih 
luas, menerbitkan karya di me-

dia sosial juga dapat menghe-
mat waktu dan biaya. Dengan 
pencapaiannya Reggy kini te-
lah memiliki lebih dari tiga be-
las ribu pengikut.

Dalam jangka waktu dekat 
ini, Reggy berencana untuk 
membuat satu cerita anima-
si dalam bentuk video. Serta ti-
dak ketinggalan, cita-citanya 
untuk menjadi seorang komi-
kus yang go international.

“Harapan, bisa sampai go 
international. Kan keren, kalau 
komik kita sampai dijadikan 
film atau bahkan game,” kata-
nya. (cr12)
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Karakter dari BEKRAF
MEDAN, TRIBUN - Setiap orang 
memiliki kebebasan masing-masing 
dalam menghasilkan satu karya. Apa-
lagi, karya tersebut bisa berbuahkan 
prestasi. Seperti Reggy Nouvan. Ko-
mikus muda asal Medan ini berhasil 
membawa harum daerah asalnya le-
wat dunia komik. Ia bersama dengan 
karakter komiknya, Kolorman, meraih 
lisensi karakter dari Badan Ekonomi 
Kreatif Indonesia (BEKRAF).

Lisensi itu ia dapatkan setelah 
berhasil menjuarai sebuah kompe-
tisi menggambar komik dan stiker 
yang diadakan oleh Line Indonesia. 
Dari dua perlombaan yang diseleng-
garakan dalam kompetisi itu, Reggy 
berhasil mendapatkan juara pertama 
pada perlombaan stiker dan juara 
keempat pada perlombaan komik.

“Pemenangnya diumumkan pas di 
akhir acara. Waktu saya diumumkan 
jadi pemenang, perasaannya yang 
pasti senang dan enggak nyangka,” 
ujar Reggy Nouvan, Sabtu (23/6).

Pria yang juga seorang mahasiswa 
jurusan Teknik Industri Universitas 
Sumatera Utara (USU) ini mengikuti 
perlombaan diawali dengan ajakan 

dari temannya. Tanpa persiapan 
yang matang, ia datang ke Ho-

tel Aryaduta Medan, tempat 
diselenggarakannya lomba 

tersebut. Bermodalkan 
dua alat tulis, pulpen 
dan pensil, ia berhasil 
menyelesaikan komik 
dan karakter stiker 
dalam waktu satu 
jam.

“Saya baru kepi-
kiran idenya setelah 

sampai di lokasi. 15 
menit pertama habis 

karena mikir cerita un-
tuk komiknya,” ucapnya
Sebagai hadiah atas ke-

menangannya, Reggy diun-
dang ke Jakarta untuk mengikuti 

acara puncak. Pada saat itu, Reggy 
bersama pemenang lainnya diapresi-
asi oleh BEKRAF melalui pemberian 
lisensi karakter.

Mendapatkan lisensi karakter me-
rupakan hal yang cukup diidamkan 
oleh para komikus, termasuk Reggy. 
Karena banyak manfaat yang dite-
rima jika sudah memiliki hak cip-
ta. Yang pertama, itu bisa dijadikan 
senjata untuk mengklaim karya agar 
tidak dicuri oleh orang lain. Kedua, 
untuk memudahkan pengguna in-
ternet untuk menemukan karya mi-
lik komikus tersebut. Serta, untuk 
mendongkrak royalti dari karakter 
yang diberi hak cipta tersebut.

“Dulu sebelum punya copyright 
atau hak cipta, orang hanya meng-
hargai tidak lebih dari satu juta, ka-
lau pakai karakter komikku untuk 
beriklan. Tapi setelah dapat hak cip-
ta, harganya naik bisa hampir dua 
kali lipat,” katanya.

Menjadi satu keuntungan baginya, 
ketika orang lain mengeluarkan biaya 
yang tidak sedikit dalam mengurus li-
sensi dari BEKRAF, sedangkan milik-
nya diurus secara langsung oleh pihak 
BEKRAF. Prosesnya mudah dan tidak 
mengeluarkan biaya sedikit pun.

Prestasi ini menjadi satu kebanggaan 
tersendiri bagi masyarakat Kota Medan, 
terlebih bagi mereka yang menggiati du-
nia seni. Profesi komikus memang ma-
sih belum terlalu banyak diberikan per-
hatian, karenanya, melalui pencapaian-
nya, Reggy berharap akan lebih banyak 
mata yang terbuka untuk melihat dan 
mengapresiasi karya-karya komik dari 
komikus Medan.

“Saya percaya, profesi Komikus me-
miliki prospek yang bagus di era digital 
ini. Karena perkiraannya sampai tahun 
2023 akan banyak anak-anak muda 
berkarya, membuat bisnis start‑up. Ko-
mik digital nantinya akan banyak dilirik 
untuk menjadi sarana promosi bisnis 
mereka,” serunya.(cr12) 
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TOKOH KOLORMAN - Reggy menunjukkan hasil gambar Kolorman. Komikus asal Medan ini men-
dapatkan sertifikat lisensi dari Badan Ekonomi Kreatif Indonesia (BEKRAF) atas kemenangannya di per-
lombaan membuat sticker dan komik yang diselenggarakan oleh Line Indonesia, beberapa waktu lalu.
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