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A R T I S T S ,  B U S I N E S S  &  LU X U R Y  I N  A  C R E AT I V E  WO R L D 

The Good Artist
LES VÉRITÉS  
DE TAKASHI MURAKAMI 

The Good Boost
LE COME-BACK DE PARIS 
SUR LE MARCHÉ DE L’ART 

The Good Mayor
COMMENT LE MAIRE DE
MALAGA A TRANSFORMÉ 
SA VILLE EN HUB DE MUSÉES

The Good Challenge
L’ART, LE NOUVEL ELDORADO
DES MARQUES ET DES HÔTELS
DE GRAND LUXE

MAKE ART
NOT WAR
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Takashi Murakami: 
«J’ai immédiatement 

sauté dans le train 
NFT»

Figure de proue de la création contemporaine 
nippone, Takashi Murakami est un passionné de 

technologie. À l’occasion de sa nouvelle exposition 
à la galerie Gagosian, au Bourget, il se livre sur les 
coulisses du business de l’art, sans langue de bois. 

ĕėĔĕĔĘ�ėĊĈĚĊĎđđĎĘ�ĕĆė�ĒĆņĆ�ĒĔėČĊēĘğęĊėē

����
���������ǣ������²���������������ϐ�������������������-

���ϐ���ǡ������������������±�±������������������±����������������
�������������Ǥ��������������������±����±�����������ǡ����
�����������������������ǯ°��������Ǥ��������������������������
�������������������������Ø�������ǯ�����������������ǫ
�����������������ǣ�ǯ������������±����������������ǡ������ǯ�±-
ritage tient une place très importante dans ma culture. 
�������� �ǯ±����� �� ��� ����ǡ������ ���� ���±�� ͺ�ǡ� �ǯ����±-
�������� ����à��������������������ǯ��������������������
��������������Ǥ�ǯ�����������������±�±�������±����������������
���������������ǡ�������������� ������±�����������������-
�������������²�������������°���������������Ǥ����ǯ±�����ǡ�
�������������������ǡ��ǯ���������������������ǯ���±����������-
dit de créer des œuvres de manière aussi libre. Incorporer 
�ǯ��������±�������ǯ��������������������������������Ǥ����������
�ǯ��������ǡ������ǯ�������������������	�����ǡ���������������

���������������ǡ����������������������±����������Ǥ�ǯ���ϐ�-
nalement décidé d’aller contre mon éducation pour choi-
sir la voie de l’art contemporain. 
������������������������������������ǫ�
���������������������ϐ�����������������������Ø�±������������
��������ǡ��ǯ±����������������������Ǥ��ǯ�������������±����Ǧ�����
�������������������������ǯ±���������Ǧ�Ǧ�����������������-
������ǥ�����������������������������°�����������������ǡ����
�ǯ�������������������Ǣ�������������������������������������������
�������±Ǥ�ǯ����������±�������������ǯ�����������������������
������������������±�ǡ�������ǯ�����������±����������������
ϐ�����������±�����������������±������Ǥ�������±�����������
�����±������������������������������������Ǥ��ǯ������������
�����ǯ����������±�����������������±������±Ǥ�
�� ��� �������� 
��������Ȃ���� �������ǡ� ����� �������� ����
��������������������ʹ͵ �°������������Ǥ��������±��2020 

������������������������������������ó�Û ����ǡ�������ǡ�

�������ó��������ǡ������������������ǯ��������������±�����
������������� ������Ǥ� ����±�����Ǧ�Ǧ����� �ǯ±��������� ���-
��������������������������������±�ǫ
��� ����� ����� ����Ǥ� �������� �ǯ��� ��� �� ���ǡ� ��� ��±�����
Kabuki-za de Ginza, à Tokyo, m’a contacté pour discu-
ter de la commande d’un iwai-maku, un rideau de scène. 
�����Ǧ����������������������±�°�������������������������
�����������������ǡ������������������������������°�������-
����� ����ó�Û� ����ǡ� ������Ǥ� ��������������±����±�� �����
Gagosian, inspirée de ce rideau, est pour moi le mélange 
������������������������������������������������������������
����������Ǥ�����������ǡ������������������±±��������Ǥ�
����������������ǯ����������ǡ��ǯà�������������������������ǡ 
�����������������������ǯ±�������������������������ǡ���������
�ǯ�������������ǯ������Ǥ����������������������������������ǯ��-

����������������°�����ǯ±���������������������������-

����������������±�����ǡ������ǯ�����±���������������Ǥ�����
������Ǧ������������������������ǫ�
������������ �������Ǥ� ��� ��������� ��������±� ��� ϐ�°����
���°���ǯ����������������������������������������������ǡ����
���������±�������������������Ǥ���������ǯ��������������-
���±����������±��������������������Ǧ���������������������-
������������������ǡ�������������������Ǥ�������������������
survenu au moment où les États-Unis tentaient de le reca-
drer [Elon Musk était accusé de montage pyramidal par les 

investisseurs de Dogecoin, qui lui réclamaient 258 milliards 

de dollars, NDLR]. 
��������������������ǡ�����������������������±�������-
����������������� �ǯ���������� ��������������� ���Ǥ����������
����������������������������� �����������������������
�±�����������������������Ǥ����������±��ϐ��������������Ǧ
����������������������������ǫ�
��� ���������� ��� ��������������� ��� �ǯ±�������� ���� ����
������Ǥ������������������� �������°�������������������²����
libre. Quand on pense à l’histoire de l’économie et de 

1. Takashi Murakami devant son œuvre 2020 The Name Succession  

SJ�-GLMOE[E�(ERNˣV˅�<---��,EOYIR��/EFYOM�.ˣLEGLMFER� 2023. 
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l’argent, on comprend qu’il s’agit de l’histoire de l’huma-

nité. La cryptomonnaie tente de répondre à la question 

Ǽ�����������±������������������������������������������±�ǫ�ǽ�

����������������������������������������������������������

raison d’être sur Terre, en tant qu’êtres humains. 

Cette œuvre est aussi une référence directe au travail de 

Mike Kelley Pay for your Pleasure de 1988. L’installation 

���������°�������ϐ�����������±��������ǡ�������������-

�������±��±���������Ǥ��������������������°��������±-

ϐ�±�����������������������������������������cancel culture, 

������������������������������������������������������

���������������������������ǯ������ǥ������������±���������

���������������Ǥ�����������ǯ�������ǡ�������Ǧ��������������

�����ǡ����������������ǡ��ǯ²������Ǧ����������������ǫ�

�ǯ���������������°�����������Ǥ�����������������ǯ�����������

����������������ǡ��ǯ�����������°������������²��������������

�������������Ǥ� ����� �ǯ��������� ��� �ǯ������� ���� �����Ø�±��

���������°�������������������� �����ǡ� ���Ǧ�²�������±�����

���� �������������������������±��������Ǥ������������������

������������������������� �ǯ���������� �������������� ������� ���

����������±Ǥ�������à����������������ǯ��±���ǯ±�����������Ǥ����

����ǯ��������������ǯ������������ǯ�����������������ǡ����������±-

����������������������������Ǥ��ǯ����������������������������Ø���

ϐ��������� ��� ��� ���������������ǡ�����ǡ� ��� ����ǡ� ��� ������±�

��������²��Ǥ��ǯ��������������ǯà�������������������������ǯ��

����±��ǯ������ǯ���������������±��Ǥ�ǯ�������������������������

��������Ǣ���������ǯ�������ǡ�����������������Ø�±��������Ǥ��

����� ��������� �������� �ǯ������� ����� ��������� ��� �������

�±�����Ǥ�����ϐ���������������������������²����������������

séries Flowers & Skulls�����ǡ����������������ǡ��������������

���������Ǥ�����à�������������±����±������������°�����

������ ����±������ ���� ����±�� ����� ��� �������� ���������Ǥ�

����Ǧ�����������ǯ²������������������������±ǡ��������������

�����������������������������������ǫ�

�������ǯ���������������������ǯ���±��ǡ����������������±���-

���������±�±���������°�������������������ǡ����������������

������Ǥ��ǯ�����������������ǯ����������������±Ǥ�ǯ±���������

��� �ǯ����������������
���������������������������������Ǥ�

��� ����� ������ �ǯ�������� �� ������ ���� ϐ����� �±�����Ǥ� ��� �±-

����ǡ� �ǯ±����� ������������� �������±����� ��� ����������Ǥ� ǯ���

ϐ���� ���� ����������� ���ǡ� ������ ���ǡ� ��� ����� ������ ���-

������������������ �������°��� �������� ������������ ��������

�±���������������ǡ���������������������î� �ǯ�����������°��Ǥ�

��������������������������������ǡ������������������±�������

����²��������������������������Ǥ�ǯ�������²����������������

����������Ǥ�������ǡ������������ǡ���°������±��±������������Ǥ�

���������������������Ǩ����������������°��������������ǤǤǤ�����

�ǯ�±�������������������������������������������������������

��������Ǥ� �� �����������������Ǽ�������à���������������°���ǽǡ�

Ǽ��������ǽ����Ǽ������±��ǽǤ��������������������������������

�������������������������ǯ����������������Ǥ���������Ǧ����ǯ��-

�������������� ����������������������ǡ���������������������

²������������°��Ǥ����������������������±��Ǥ��������������������

��������Ǧ��������������²�����������ǡ����������Ǩ�

��� ʹ�ʹʹǡ� ����� ������� ��������Ǥϐ������ǡ� ���� �±���� ���

�	�Ǥ� ��������� ����� ²���Ǧ����� ���±����±� �� ��� ��������

�±�����ǫ��

�������������������������±�����Ǥ������������ǯ����������-

������±�����Ǩ�

�����������±� ���Ǧ����� ����±������������������������ǫ�

����������ǯ�������ǡ����������	����������������Ǧ����ǫ�

�������� �������±������������Ǧ��ǡ� ����������������� ����±�

�����������������������²�±������������Ǥ�������������������

�±���±��������������±�ǥ��ǯ�����������������������ǡ��������

±�±���°�����ϐ�����Ǥ�������������ǡ������������ǡ�±��������������

��°����������������Ǥ�ǯ�����������������±�����Ǩ��������������������

des idées pour ne plus dépendre uniquement des galeries. 

�����������������������	����������������ǫ�

������������ǯ������������������������������������Ǥ���������

������ϐ�������ǡ������������������������Animal Crossing et 

��������������������������������������Ǥ�����������������ǡ�

�ǯ������������Ǥ�ǯ�������±���ǯ������������±���������������������

��������������������±������Ǥ���������������������������±��

������±�������������������������������������������°�������

The First 5,000 Days, de l’artiste numérique Beeple, a at-

�����������������������������������������ǯ�Ǥ�ǯ������±�����-

���������±����������������	�Ǥ��ǯ±�������������������������

����°�������������������Ǥ����������������������������������°���

������������������������ǡ����������°����Ǥ�ǯ���������������±�

�����±�������à�����������������������°����Ǥ��������±������

���������±������������������������������������±����������

�ǯ������������������������������°����±����������Ǥ�

1. Understanding the New Cognitive Domain, 2023, vue de l’installation.
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����������������������Ǧ�����������±�������������������ǫ�

J’ai survécu en développant les produits dérivés et en em-

pruntant auprès d’une banque nationale pour pouvoir me 

relancer. Je me suis rendu compte que je ne pouvais pas 

être dépendant d’un seul type de marché, car en cas de sou-

ci je n’avais aucune protection. Si, dans un futur proche, la 

Chine venait, par exemple, à bannir l’achat d’œuvres d’art 

étrangères, mon travail pourrait également disparaître. 

C’est dans des moments comme ceux-là que l’on prend 

����������� ��� �ǯ����������� ��� �������ϐ���� ���� �����ǥ� ���
faut être capable de s’ouvrir à d’autres possibilités. Chez 


��������Ȃ��� �������ǡ������������������������Ǧ������������
tout un tas d’objets, comme des porte-clés, des vêtements 

produits en édition limitée, etc., le temps de l’exposition. 

Après avoir lu le livre La Route du futur, de Bill Gates 

ȋ����Ȍǡ����� �ǯ±��������Ǽ������ ���������ǽ�ȋfrictionless ca-

pitalism), vous avez acheté un ordinateur. Votre History 

of Money est illustrée avec des personnages de jeux vi-

déo pixélisés et vous avez récemment collaboré avec 

le studio de design RTFKT sur la création d’une série 

d’avatars numériques appelée Clone X. Quelle est l’im-

�������������������������������������������������������ǫ�

Chaque fois que j’utilise l’ordinateur, je me demande qui a 

créé ces mondes, et j’admire à quel point ils sont puissants. 

���������������������������������������������������������-

��������ǯ���Ǥ��������±�������������ǡ����������ǡ�������������
������� ��ϐ���� ��� ���������� ������±� ���� ������������
qui consomment la création numérique qui, elle, touche 

des millions de gens. J’avoue être un peu jaloux de ce suc-

�°�Ǥ�����à�������±���±������±�����������������������������
����ǯ��ϐ����������������������������Ǥ����������Fortnight. 

C’est un jeu en réseau qui compte des adeptes dans le 

������������ǥ��������±������������������Ǩ� ���ǯ���±������
aux nouvelles technologies pour cette raison. 

Les artistes exposés par la Tate tentent d’apporter des so-

lutions à nos sociétés, ou du moins de pointer les choses 

du doigt, pour nous apprendre à voir autrement. Le rôle 

����ǯ�����ǯ���Ǧ���������������������������������ϐ����������-

�Ø�������������������������������������������������ǫ

De plus en plus de gens comprennent que l’art peut être 

un véhicule pour transmettre des idées. Et dans cinquante 

ans, on peut supposer que ce nombre aura encore grandi. 

Nous aurons de plus vastes connaissances et l’intelligence 

����ϐ�������������°��������������������������������±�������
�²��������±�������������à�����Ǥ�����������������������
de l’art va aussi vraisemblablement changer. C’est très bien 

�����±�������������±�������������������ϐ������ǡ��������������
prendre en compte que ce qui peut nous paraître profond 

aujourd’hui sera peut-être évident dans le futur, et cela de-

viendra approprié pour divertir les masses.

����������ǡ���������������������Ǧ��������������������°���

��������������������±�����������������������ǫ�

Je choisis déjà la manière de présenter mes œuvres en fonc-

tion de la ville où je le fais, et cela va donc évoluer avec le 

temps. New York est la capitale du monde de l’art, je dois 

y apporter des choses nouvelles. Paris, par comparaison, 

est une ville beaucoup plus traditionnelle, où l’histoire 

���������������������������Ǥ�ǯ�����������±ϐ�±������������-
nière la mieux appropriée d’exposer mes œuvres, en me 

servant, par exemple, de mon expérience en Allemagne, 

�î�����������������������������°������±��±�Ǩ����������ǡ��ǯ���
collaboré avec Virgil Abloh, car les mondes de l’art et de la 

������ǯ���±������������Ǥ��������������������������ǯ���������
��°��������������������������������Ǥ������������������������
grande importance au design et à la culture populaire. 

Pensez-vous que la place du marché de l’art en France va 

��������������ǯ�����±����������Ϊǡ�����������ǯ������������-

�������������������������ǫ�

��� �� �� ������� ���ǡ� �������� ±����� ����±�� ���� ���� ���������
vague d’artistes. On a vu émerger Damien Hirst et Julian 

Opie. J’étais aussi bluffé par Marc Quinn et son Self, une 

sculpture autoportrait réalisée avec son sang. Ça a changé 
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White Cube ont engendré une révolution qui a déplacé le 
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comprends bien. Paris pousse clairement pour repasser sur 

le devant de la scène, et les immenses espaces comme celui 
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« LES ŒUVRES DÉMATÉRIALISÉES  
ONT LE POUVOIR D’INFLUENCER  
LE PLUS GRAND NOMBRE » 
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