ALEM DO “FOOTBALL”

POR LUIS FELIPE
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LOS ANGELES GALAXY

O BIG BANG EM LOS ANGELES

1996: 0 INICIO (QUASE) GALATICO
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1996: 0 INICIO (QUASE) GALATICO

Em 1994, os Estados Unidos sediava a Copa do Mundo da FIFA, torneio de futebol mais importante do planeta
entretanto, ndo possuia uma liga profissional ha exatos 10 anos do inicio da competicao de selecoes, com o fim
da NASL, em 1984. Neste cenario, como uma promessa a FIFA, a Major League Soccer comecava a hascer e com
ela as 10 franquias fundadoras, entre elas, o Los Angeles Galaxy, nome que faz alusdo as estrelas de Hollywood,
time que estava destinado ao estrelato desde sua fundacao.

Na primeira temporada da MLS, em 1996, dois anos apos seu antincio, os californianos fizeram sua temporada
de estreia e ficaram com o grito de campedao duas vezes preso na garganta. Com 10 times divididos em duas
conferéncias, formato que se mantém até os dias atuais, o Galaxy, com nomes iconicos do soccer, como o versatil
Jorge Campos e Cobi Jones, terminou em primeiro no seu respectivo grupo e em segundo lugar na classificacao
geral da temporadar regular, perdendo o titulo da MLS Suppoters Shield, troféu destinado a melhor campanha
geral, para o extinto Tampa Bay Mutiny, do colombiano Carlos Valderrama

Por conta do desempenho nos pontos corridos, a equipe se classificou para os Playoffs da MLS Cup. Apods vencer

a semi-final com tranquilidade e varrer* o Kansas City na série na final da Conferéncia Oeste, tudo caminhava
para o primeiro titulo logo na estreia, mas a equipe acabou perdendo a competicao principal do pais, em uma final
épica contra o DC United, na prorrogacao, por 3a 2.

Apesar do debut sem conquistas esportivas, o Los Angeles Galaxy dava os primieiros indicios da popularidade
que atingiria no futuro. A franquia da Califérnia atingiu a maior média de publico da liga, com quase 29 mil
pessoas por jogo, sendo 462 mil no total, 190 mil a mais que seu rival da mesma cidade, San José Clash

Imagem do jogo LA Galaxy contra D.C United na primeira final de MLS Cup da historia, em 1996

*Varrida, do inglés Sweep, é quando um time vence uma série de partidas sem perder nenhum jogo. Naquela
época, a MLS adotava o sistema melhor de 3 nos Playoffs.



