
GANHAR A POUPAR

Sinopse:

Um jogo sobre literacia financeira, destinado
a crianças desde o pré-escolar até ao 2.º
ciclo.

Os temas do jogo enquadram-se no
Referencial da Literacia Financeira (REF) da
Direção-Geral da Educação.
– Necessidades e desejos
– Despesas e rendimentos 
– Risco e incerteza
– Planeamento
– Meios de pagamento
– Contas bancárias
– Empréstimos
– Sistema financeiro
– Seguros
– Objetivos da poupança 
– Aplicações da poupança
– Necessidades e capacidades financeiras
– Custos de crédito
– Responsabilidades de crédito
– Ética e responsabilidade social nas
questões financeiras
– Consumo sustentável 

Neste jogo fui responsável
pelo desenvolvimento dos
desafios para as cartas.

Jogo de cartas


