
Jogo de Inglês e espanhol - 6º ano 

 

Objetivo 

Haverá um núcleo com um tema. O objetivo é “alimentar” o círculo do meio, arrastando as 

palavras correspondentes até ele, para que o círculo cresça até o limite da linha pontilhada. 

Quando uma palavra incorreta é arrastada, o círculo diminui. 

 

 

 

Animal Color Emotion/Feeling Food Objects 

Elephant 
Pig 
Dog 
Duck 
Chicken 
Cow 
Horse 
Frog 
Monkey 
Mouse 
Fox 
Fish 
Snake 
Wolf 
Bear 
Lion 
Tiger 

Blue 
Red 
Yellow 
Orange 
Green 
Purple 
Brown 
Black 
White 
Pink 
Gray 
 

Angry 
Sad 
Happy 
Confused 
Nervous 
Satisfied 
Frustrated 
Irritated 
Depressed 
Relaxed 
Calm 
Content 
 

Apple 
Bread 
Chocolate 
Salad 
Potato 
Carrot 
Tea 
Strawberry 
Milk 
Pear 
Meat 
Honey 
Egg 
Banana 
Cherry 

Bed 
Notebook 
Book 
Pencil 
Pen 
Eraser 
Desk 
Clock 
Bag 
Jar 
Guitar 
Chair 
Shoe 
Rock 
Comb 
Vase 
Television 
Pillow 
Radio 
 

 

 



Animal Color Emotion/Feeling Food Objects 

Elefante 
Cerdo 
Perro 
Pato 
Pollo 
Vaca 
Caballo 
Rana 
Mono 
Ratón 
Zorro 
Pescado 
Serpiente 
Lobo 
Oso 
León 
Tigre 

Azul 
Rojo 
Amarillo 
Naranja 
Verde 
Violeta 
Marrón 
Negro 
Blanco 
Rosa 
Gris 
 

Cabreado 
Triste 
Feliz 
Confundido 
Exaltado 
Satisfecho 
Azaroso 
Irritado 
Deprimido 
Relajado 
Calmoso 
Contento 
 

Manzana 
Pan 
Chocolate 
Ensalada 
Patata 
Zanahoria 
Té 
Fresa 
Leche 
Pera 
Carne 
Miel 
Huevo 
Plátano 
Cereza 

Cama 
Cuaderno 
Libro 
Lápiz 
Pluma 
Goma 
Escritório 
Reloj 
Maleta 
Frasco 
Guitarra 
Silla 
Zapato 
Piedra 
Peine 
Jarrón 
Televisión 
Almohada 
Radio 
 

 


