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A estas alturas todos hemos escuchado hablar de
ChatGPT o Dall-E. El Papa se conviritié en embajador
de Monclery terminamos un ensayode 8 horasen 3.5
segundos. Mientras algunos lo usan para crear
controversia en Internet, otros salvan el semestre al
ultimo momento; pero el potencial que tienen estas
nuevas tecnologias paralaindustria creativa

representa, mas alla de una amenaza, una nueva
puerta a posibilidades infinitas.

cSuena ChatGPT con humanos?

En 1968, Philip K. Dick escribia sobre un escenario posapocaliptico
donde la Tierra deja de ser fértil, se cubre con polvo radioactivo y an-
droides renegados, casi idénticos a los humanos, cuidan de animales
eléctricos. ¢Suenan los androides con ovejas eléctricas? Anticipo las
consecuencias de rebasar el impreciso limite entre lo artificial y lo
natural. Tal vez la ficcion haya alcanzado a la realidad mucho antes de
lo que imaginabamos. Lanovela, que reflejabala decadenciade lavida

42 InSTYLE JULIO / AGOSTO 2023

e larevolucion
e endosletras

ensociedady cuestionaballa ética sobre el rapido desarollo de nuevas
tecnologias, podria haber sido escritaen 2023y abrir su prélogo con
un célebre “basado enhechosreales”. Y aunque las ovejas aun no se
alimentan enchufadas a una toma de corriente de 127 voltios, la apa-
ricion de tecnologias artificiales de ultima generacion nos hace pre-
guntarnos: qué tan capaces son de recrear el cuestionamiento hu-
mano?

CORTESIA.

CORTESIA.

prompt The prompt to imagine

@ /imagine | prompt ‘
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La insaciable curiosidad de Leonardo Da Vinci encontro fascinante
este nuevo concepto. La consideraba una extension del ingenio hu-
mano, una herramienta que amplifica nuestro intelectoy creatividad,
pero le preocupaba su capacidad de capturar laesenciamismadela
conciencia humanay de la creatividad: “¢Llegaran algun dia a tener
emociones y experiencias subjetivas similares a las nuestras?” No,
Leonardo da Vinci no vivio lo suficiente para ver estas tecnologias
florecer, pero ChatGPT nos genero un par de especulaciones sobre
cual habria sido su postura al respecto segun la informacion recopi-
lada hace mas de 600 anos. Pero si en algo coinciden probablemen-
te ChatGPT y Leonardo Da Vinci es que la capacidad humana para
creary comprender labellezay complejidad delmundo que nosrodea,
esexclusivade loshumanos. Y es dificil afirmar con certeza cual habria
sido la opinion exacta del genio del Renacimiento sobre lainteligencia
artificial, pero dada su sed de conocimientoy subusque-
daconstante de la bellezay lacomprension, es pro-
bable que hubiera abrazado el potencial de la|A,
mientras se planteaba preguntas sobre su
impacto en nuestraexistenciahumanay nues-
tra relacion con el mundo que nos rodea. Y
esasicomo deberiamos abordarlanosotros.
Mucho se habla de la cantidad de pro-
fesiones conque arrasarapara 2030,
pero la realidad es que, por mas de-
sarrollada que sea, sumeraexistencia
depende si o sidel capital humano. Asi
como las primeras imagenes captura-
das por una camara solian ser desacre-
ditadas como arte por los puristas, nos
enfrentamos al mismo debate sobre eluso
delAenelambito creativo, cuandolarealidad
esquelounico que representaes unanuevaherramienta,
asicomo el pincel, la camara o lacomputadora.

“Mas que solamente una herramienta, los softwares nos
permiten resumir, de cierta manera, la historia de lahuma-
nidad, creando sus resultados a partir de lainformacion e
imagenes que existen en Internet, pero no existirian sin
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lainstruccion e ideas de quienredactalos prompts, al igual que cualquier
otro medio”, menciona Gabriel O’shea, artista multidisciplinario de 24
anos que toma la innovacion como parte de su obra. Cuando le pregun-
tamos a ChatGPT: “¢4Como podemos ser mas creativos?” Su respuesta
confirmo que es consciente de su propia naturaleza y que la creatividad
reside Unicamente en la experiencia, que, por mas que intentara, defini-
tivamente no puede vivir como nosotros. “Creo que laexpresion creativa
es un subproducto natural de crecer en un mundo diverso. Cuanto mas
diverso es el mundo, mas te expones a diferentes personas, a diferentes
oportunidades, a diferentes lugares y a desafios, asicomo mas probable
sera que puedas juntar los puntos para formar algo nuevo”. {Cémo fun-
cionaenrealidad? Mas alla de tener una “conciencia propia”, el software
unicamente tiene la capacidad de agrupar, interpretar y resumir datos
que encuentraenlinea en cuestion de segundos, empujando lainforma-
cionmainstream como laganadora: lo que significa que losresultados
dependeran de lainformacion mas popular disponible on-
line. Lomismo pasa conlos procesadores de image-
nes o software prompt-to-image, como Dall-E o
Midjourney. En el caso de lamoda, cuando se
le pide unvestido, el primer resultado siempre
viene asociado con una mujer debido a las
normas de género que solianreforzarse enel
pasado. Lainterpretacion del medio captura-
daporhumanosy cargadaalanube desdeel
inicio de Internet hasta septiembre de 2021
(fecha hastala que tiene conocimientola ltima
actualizacion), funciona como el mas grande
banco de datos del que estas tecnologias se apoyan
parareinterpretar la vision humana, simplemente ge-
nerando resultados a partir de otros ya existentes. Si,
seguro que es Util para reducir el tiempo de investigacion
y optimizar el proceso creativo, pero jamas reemplazara
la capacidad humana de imaginar. Dos creati-
vos analizan la forma en la que impactara
nuestras vidas y como beneficia a su
practica, tantoenlamodacomoenlas
artes plasticas.
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prompt The prompt to imagine

@ /imagine | prompt

Prompt: imagine/
Robbie Barrat

https://www.instagram.com/robbie.exe/

Enunlandscape construidoen
Minecraft con pinturas de Mo-
netounaVenus de Milo distor-
cionada, las obras de Robbie
Barrat empezaron a surgir a
principios de 2019, cuando el
término machine learning aun
no entraba en nuestro vocabu-
lario. El algoritmo que alimen-
taba con mas de 500 image-
nes entendiaalaperfeccionla
naturaleza de las fotografias y
las reinterpretaba de formas
hiperrealistas, pero aqui fue
cuando todo se tornd aburrido.
Las obras mas interesantes
eranaccidentes, unainterpre-
tacion erronea del prompt
anadia el toque de misterio que
tanto caracteriza su practica
hoy. Sus obras abstractas ra-
pidamente llamaron la anten-
cion de grandes marcas de
moday fue aqui donde enten-
dié que enlugar de represen-
tar unaamenazaparalos dise-
nadores, pueden serunagran
herramienta de research para el entendimiento de la esencia
de las marcas. Su primer gran trabajo involucré mas de 50
shows y 500 looks de Balenciaga, con lo que entrend un GAN
(Generative Adversarial Network) para entender las siluetas y
estéticadistintivade Demna. El mismo proceso se repitié aho-
ra con Acne Studios para su coleccion de AW20, pero Robbie

reconoce que nada de esto
habria sido posible sin la inte-
raccion humana. A pesar de
que el software arrojabainno-
vadores disenos distopicos,
no todos ellos eran capaces
de confeccionarse en materia
de funcionalidad. Lainterpre-
tacion humanaera fundamen-
tal para poder materializar los
disenos, o de lo contrario, es-
tarian condenadosavivirenla
computadora.

“Las marcas podrian trabajar
con otra personay tener un
resultado completamente
diferente.Nohay nada de estas
herramientas que sea particu-
larmente interesante, tiene que
haber una colaboracion conel
artista primero”, y que puede
ser un acto creativo en si mis-
mo, una nueva forma de co-
creacion que desafialas nocio-
nes tradicionales de la
individualidad vy la invencion.
Pero también es importante
reflexionar sobre el debate del copyright. En 2018, la startup
Obvious vendio la primera obra de arte en |1A a Christie’s conun
codigo que robaron de Robbie, pero el hecho de que él haya
compartido el proyecto original bajo una licencia de codigo
abierto abrio la conversacion sobre quién realmente tiene la
propiedad intelectual de las obras, ¢el codigo o el autor?
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FILE4 ACNE STUDIOS

CORTESIA.

CORTESIA.

prompt The prompt to imagine

@ /imagine | prompt

Prompt: describ%
Gabriel O’Shea

https://www.instagram.com/gabrieloshea/

Alos 12 anos le regalaron su primera camara, y aungue no es-
tudié Medicina como el resto de su familia, logro seguir el lega-
do de su abuelo a través de la lente al cumplir el suefo que
nunca pudo perseguir en la fotografia. Probd el boceto y la
pintura, pero fue en la escultura donde encontrd una practica
deintrospeccion hacia sus propiasincertidumbres y pasé aser
tanto el sujeto como el objeto de la obra, contrario a la fotogra-
fia, donde la verdadera poesia residia en el surrealismo del
exterior. Las obras de tinte posapocaliptico en sumasrecien-
te exposicion, Preludio, nos hacen reflexionar sobre la distopia
representada por latecnologia, que genera uninminente mie-
do ante lamuerte en soledad; alaque nos hemos encaminado
por nuestra propia cuenta y donde nuestro peor enemigo no
eslapantalla, sino el que lamira. Intervenidas con pinceladas
al 6leo y yuxtaponiendo las técnicas tradicionales sobre las
modernas, las imagenes generadas con softwares de prompt-
to-image son una representacion de la cruda realidad de la
épocamoderna, donde lainnovacion digital ha sustituido todos
los simbolos de devocién tradicional. Cautivado por la forma
en la que las primeras versiones de estos softwares reinter-
pretan la realidad al estilo Francis Bacon (con

motivos religiosos y rostros nublados), llegd
agenerar mas de 4,000 imagenes; e incluso
fue vetado un par de veces de la plataforma

N/

por los temas que exploraen su practica: lareligiony lamuerte.
“Quisieron mantener los resultados en una calificacion PG-13,
por lo que se me dificultd mucho seguir trabajando como lo
estaba haciendo al inicio. Palabras como skin, wound, flesh,
latex, entre otras, dejaron de ser permitidas. Y aunque logré
enganarlo un par de veces con sindnimos, cada vez era mas
complicado”. Su proceso creativo evolucionoé del bocetaje ala
narracion, y los trazos se convirtieron en palabras que ayudaban
a entender al algoritmo su particular estética: “Escribir los
prompts también es un trabajo manual. Me di cuenta de que
mientras mas especifico eras, mejores eran los resultados.
Empecé con un par de lineas, pero luego me di cuenta de que
importaba hasta la descripcion de la luz. Terminé redactando
parrafos gigantes y entendi que incluso el orden de las palabras
aumenta larelevancia de ciertos aspectos y cambia los resulta-
dos por completo”. A pesar de que su obra esta compuesta
principalmente por cuerpos, raramente vemos rostros: un error
enelalgoritmo o una pérdida de identidad? Aunque estas nuevas
tecnologias suponen una barrera en la interaccion humana para
algunos, O’'Shea entiende que de aquien adelante, ninguna parte

podra ser excluida de la otra: “No se puede negar la
presencia humana porque muchas de estas tec-
nologias funcionan a partir de palabras, y por lo
tanto, de nuestras representaciones mentales
detodoslos objetos, de todos los conceptos que
tenemos como humanos”. Es justo la forma tan
personal y humana en la que Gabriel confronta
sus propios miedos a través de la tecnologia, la
que nos hace vernos reflejados en ellas y pre-
guntarnos: ;Qué sigue?¢/Hastadonde vamos a
permitir que llegue? ¢ Es este el preludio del fin
o elinicio de unanueva era parala creatividad?
-MARIA FERNANDA LARA
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