
2º Torneio CIEE de eSports 



Sobre CIEE + dados 



Por que eSports? (pode desdobrar em mais de um slide)

- o mercado no Brasil e no mundo
- carreiras no eSports
- estatísticas: % de jovens que jogam, etc.

O eSports está totalmente presente no cotidiano 
dos jovens e é uma ótima forma de relacionar-se 
com esse público. Além disso, o segmento está em 
constante crescimento mundial, principalmente 
após a pandemia da Covid-19, aparecendo como 
um dos ramos menos afetados pela crise 
financeira. Em 2021, o faturamento do setor 
alcançou cerca de US$ 1 bilhão. A projeção é que as 
receitas alcancem US$ 1,6 bilhão até 2024 e o 
mercado cresça 70% nos próximos anos. 

Fontes: EXAME e NEWZOO/21

O jogo Free Fire teve cerca de 150 milhões de 
jogadores ativos, diariamente, em 2021 e 75,8% dos 
jogadores estiveram mais ativos durante a 
pandemia.       

                                                                     Fonte: ESPM/22



A 1ª edição

- como foi: pequeno texto + fotos

É certo que a carreira em jogos 
eletrônicos já faz parte das profissões 
do momento. O segmento trouxe 
oportunidades para diversas áreas de 
atuação, sendo hoje, um dos ramos 
mais promissores no mercado.

96% dos jovens moradores de comunidades do 
Brasil gostariam de ser gamers profissionais, 
revela pesquisa de 2021 do Instituto Data Favela.



A 1ª edição

- depoimentos (fotos dos jogadores + 
trechos da transcrição dos depoimentos)

O primeiro Torneio CIEE de eSports foi 
desenvolvido a partir do potencial do 
universo de games, considerando 
sempre a acessibilidade para escolher 
o jogo do campeonato.

Em sua primeira edição, em 2021, o 
jogo escolhido foi o Free Fire. Além de 
ser um dos jogos mais populares do 
mundo, deu visibilidade para os gamers 
da periferia, por não depender de 
desktop para ser reproduzido, afinal, é 
um jogo específico para mobile. O 
Torneio foi 100% on-line e gratuito, 
tendo equipes inscritas do Brasil 
inteiro.



Grandes números - edição 2021

- dar destaque para o número de inscritos



Resultados de Mídia 2021

- avaliar o que vale a pena divulgar (mídia 
espontânea, influencers)



Perfil do jogador 2021

- podemos focar no perfil do participante, 
já que os números de audiência nas 
lives não foram expressivos



Torneio CIEE de eSports 2022 

-  11/2022

- 100% virtual

- acesso gratuíto



Torneio 2022 - Planejamento de Marketing

- mudar a estrutura para trazer um ar de 
novidade mesmo que as ações sejam as 
mesmas 



- Grandes Números CIEE



Formatos de Participação

- A definir



Inscrições abertas durante 15 dias 
para squads de todo o Brasil, um 
mês antes do evento. As equipes 
deverão ser formadas por 4 
integrantes titulares e 2 reservas

Serão sorteados 480 times 
participantes, em uma 
transmissão ao vivo

Os squads disputarão as 
partidas em grupo até 
chegarmos nos 12 melhores 
times

Os 12 melhores squads 
disputarão a grande final 
ao vivo



Benefícios de Participação

- Atrelar a marca a uma organização com mais de 57 anos de legado e que tem um relacionamento 
consolidado com o público jovem;

- Construir e fortalecer o relacionamento com futuros clientes e colaboradores;

- Participação em um evento de âmbito nacional;

- Rejuvenescimento de marca, graças a participação em um evento com público jovem e gamer;

- Estar próximo aos gamers, um perfil de consumidor com alta taxa de fidelidade e que tendem a valorizar 
as marcas que apoiam os eSports;

- Ter acesso a lista de contatos dos participantes do evento. Será enviada de acordo com o 
consentimento dos titulares dos dados, respeitando as regras aplicáveis, incluindo a Lei Geral de 
Proteção de Dados (LGPD). - checar com Milena para ver se não conseguimos nesta edição

- Jornada de mídia com divulgação oficial nos canais do CIEE;

● Inbound Marketing para as redes sociais oficiais do CIEE (mídia 

orgânica) 

● Estratégia de Mídia Paga no Google (display, search, vídeos), Twitter, 

Facebook e Instagram (feed e stories) 

● Marketing de Influência 

● Parceria com veículos de mídia 

● Assessoria de imprensa 

● Envio de resultados do evento - Big Numbers



Sugestão de Premiação

- usar kits (moletom, capinha, etc)
- diamantes



Atrelar a marca a uma organização com mais 
de meio século de legado e que tem um 
relacionamento consolidado com o público de 
jovens e estudantes

Construir e fortalecer o relacionamento com 
futuros clientes e colaboradores

Participação em um evento de âmbito nacional

Rejuvenescimento de marca, graças à 
participação em um evento com público de 
jovens e gamers





https://www.facebook.com/oficial.ciee/
https://twitter.com/CIEE_oficial1?ref_src=twsrc%5Egoogle%7Ctwcamp%5Eserp%7Ctwgr%5Eauthor
https://www.instagram.com/accounts/login/?next=/oficial.ciee/
https://www.linkedin.com/feed/
https://www.youtube.com/channel/UCwK-Dc7_6PYqzBzb_AIxacQ
https://www.tiktok.com/@oficial.ciee

