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Cuidando dos estudantes de
hoje, para transformar vidas e
construir melhores futuros!

TIPS



« Jornada
CIEE

O Programa Jornada CIEE surgiu da necessidade de
auxiliar no desenvolvimento dos estudantes, por
meio de ferramentas engajadoras, aumentando as
possibilidades para o inicio de uma carreira
profissional. Ele conta com a experiéncia do CIEE,
uma entidade sem fins lucrativos, beneficente de
assisténcia social que ha mais de meio século
possibilita, atraves dos programas de Estagio e
Aprendizagem, 0 ingresso dos jovens e

estudantes ao mundo do trabalho.

Com nossa expertise, inovamos constantemente
para transformar cada vez mais vidas e construimos
sonhos com a ajuda de milhares de empresas
parceiras que acreditam no nosso legado.



ENSTRUINDO JOVENS,
FORMANDO PROFISSIONAIS

Potencializar a educacao basica dos jovens ampliara a
possibilidade de continuidade dos estudos no Ensino
Superior, propiciando uma educacao completa para formar
futuros profissionais que levarao a atualizacao e inovagao
necessaria para acompanhar as mudancas do

mundo do trabalho.
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INVESTIMENTO SOCIAL PRIVADO
CONSTRUINDO O FUTURO

O esta atrelado as grandes e contacom o
patrocinio de parceiros para gerar mudanc¢as na vida de adolescentes que, a partir de uma
educacao completa, tém maiores oportunidades para construir um futuro melhor.

@ TORNA A APRENDIZAGEM ACESSIVEL,

0 POTENCIALIZA O DESENVOLVIMENTO
COLABORANDO PARA INCLUSAO DE ESTUDANTES ECONOMICO E SOCIAL ATRAVES DA

COM MENOS OPORTUNIDADES, POSSIBILITANDO CAPACITACAO DE INDIVIDUOS CRITICOS E
MAIOR EQUIDADE NO MUNDO DO TRABALHO INFORMADOS PARA O EXERCICIO DA CIDADANIA




DIFERENCIAIS DO
JORNADA C/EE

para Escolas Privadas e Empresas

5

AMPLIA AS POSSIBILIDADES DE
CONTINUIDADE NOS ESTUDOS,
GARANTINDO MELHORES
OPORTUNIDADES DE
EMPREGABILIDADE FUTURAMENTE

DIMINUICAO DA DEFASAGEM

EM CONHECIMENTOS DA Q;
EDUCACAO BASICA

NECESSARIO PARA QUE OS

JOVENS, FUTURAMENTE, TRILHEM
UMA PROFISSAO =W

OFERECE CONHECIMENTO BASICO ~@»
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DIFERENCIAIS DO
JORNADA

para Secretarias de Educacao

VERSAO PARA PC, PENSANDO NOS

LABORATORIOS DE INFORMATICA
DAS ESCOLAS

GERENCIADOR WEB COM PN
FERRAMENTAS EXCLUSIVAS PARA @ @
MONITORACAO POR PARTE &
DOS PROFESSORES

AMBIENTE GAMIFICADO PARA @ @
INCENTIVAR O DESENVOLVIMENTO @
DOS ALUNOS COM ATIVIDADES -

COMPLEMENTARES @

V@ 4



INVERTAR A PASAS ABNDEY A FheaLHo

Apoiar o programa proporciona, também, um retorno financeiro,
pois sao estudantes que, futuramente, se tornarao jovens

Aprendizes ou Estagiarios com conhecimentos constantemente
atualizados, ou seja, profissionais competentes e qualificados.

E Al, PRONTO PARA TER UM QUADRO
DE ESTUDANTES QUE LEVARA O
DESENVOLVIMENTO E CRESCIMENTO
PARA O MUNDO DO TRABALHO?
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START EM... MATEMATICA!

XXX
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Para solucionar uma defasagem no mundo do
trabalho, que sofre com a falta de profissionais da area
de exatas, o Jornada CIEE se inicia focando em
Matematica. Assim, visa potencializar a capacidade
dos jovens de raciocinar matematicamente e

dominar conhecimentos logicos para impulsionar o
futuro do mundo do trabalho.



A EDUCACAO E 0 CAMINHO!

A plataforma utilizada no Programa Jornada CIEE, foi

desenvolvida por uma renomada empresa de games e

consultoria direta de mestres e professores de matematica,
desenvolvimento de sistemas e tecnologias.

CONFIRA O

CRIADO PARA

REFORCAR O QUE E ENSINADO EM
CADA ANO ESCOLAR:



ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

62 ANO 72 ANO 82 ANO

% Operacoes com fracoes % Conjuntos numéricos % Produtos Resolucao de equacoes
e decimais (Inteiros e racionais) notaveis/fatoracao do 2° grau
X Multiplos e divisores x Areas de quadrilateros % Sistemas de equacdes Semelhanca de
X Unidades de Medida % Resg[ugég de equa(;(jes xAngulos e paralelismo triéngulos
% Poligonos algébricas % Quadrilateros notaveis Razoes trigonométricas
% Grandezas diretamente Areas de figuras
proporcionais e grandezas geometricas

Inversamente proporcionais

D-
U=
[ — A CARGA HORARIA E DE 25H POR ANO



@

12 ANO 22 ANO 32 ANO

X Matematica financeira e x Sequéncias numéricas % Sistemas lineares
porcentagem % Solidos geométricos % Analise combinatoria
x Grandezas diretamente x Ciclo Trigonométrico % Probabilidade
proporcionais e grandezas % Lei dos senos e Lei dos % Estatistica
inversamente proporcionais COSSenos % Geometria analitica
x Funcoes introducao/geral % Funcdo trigonométrica

% Funcoes (afim/quadratica (foco)
% Funcoes (exponencial/logaritmica)

A CARGA HORARIA E DE 25H POR ANO



JORNADA CIEE- O JOGCO

O jogo se passa na ilha de Matika, onde as pessoas
Usam varios robos para realizarem seus calculos
matematicos. Esses ajudantes eram controlados por
uma inteligencia artificial gue certo dia desapareceu
do sistema, desprogramando todos os robds
matematicos e causando um caos na ilha.



Os habitantes nao estao acostumados a utilizar matematica
e, portanto, nao sabem realizar calculos. Entao, o jogador
atende o chamado de ajuda da ilha e embarca em uma
aventura utilizando a matematica para realizar tarefas e
resolver os problemas causados por erros matematicos
enquanto recolhe pistas sobre o que aconteceu com a
inteligéncia artificial e como restaura-la.




VANTAGENS DO

Confira as acoes realizadas que garantem uma

iIimplementacao de sucesso.

O jogo é projetado

para rodar em
celulares mais
modestos, a partir
do Android 8

w

Focus group com 5
jovens para
viabilizar melhorias

Treinamento para
gestores educacionais
e professores para
que eles possam
orientar os estudantes
e operar a plataforma




MIDIAS

POST BANNER



SIMULAGCAO DE
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Jornada
CIEE

O QUE E - DIFERENCIAIS - ISP - SE TORNAR PARCEIRO

Cuidando dos estudantes de hoje, para Quero fazer
transformar vidas e construir melhores futuros! a diferenca!

Confira os parceiros que estao com
a gente nesta Jornada:




JORNADA 2022

VAMOS JUNTOS

Com o seu apoio escrevemos um futuro profissional de sucesso para os estudantes de hoje
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