
SLIM’ATTACK :
SPLASH WARS

BO I SSEAU L UCAS

BON NERU E GWENDAL

BOURGOGNE  MÉ LAN I E

F E RRAND ALEX I S



APERÇU DU PROJET

GENRE :

TOWER DEFENSE

TARGET :

CASUAL GAMERS 

( E N V I RON  5 H  D E  J E U  PA R  S E M A IN E)

POUR TOUS LES JOUEURS 

GAMEPLAY :

DANS CE JEU,  LE  JOUEUR DOIT  
DÉFENDRE SES V ILLAGES 

CONTRE DES TROUPES 
D’ENNEMIS MENÉES PAR UNE 
INTELL IGENCE ART IF IC IELLE.

EN DESSINANT SUR L’ÉCRAN,  
LE JOUEUR POURRA 

MANIPULER PLUS IEURS 
ÉLÉMENTS POUR AFFA IBL IR 
LES TROUPES ADVERSES OU 
RENFORCER LES S IENNES.

KEY SELLING POINT :

LA MÉCANIQUE DE 
DESSIN

DUREE D’UN COMBAT:

ENTRE 2 ET  4 MINUTES

PITCH:

LES SL IMES ONT BESOINS DE VOUS!  L’ARROGANT ROI  DU ROYAUME VOIS IN PENSE POU VOIR 
VENIR CHEZ NOUS TOUT DÉTRUIRE SANS QUE NOUS NE LES ARRÊT IONS,  VO US ÊTES NOTRE 
MEILLEUR CHEF DE GUERRE:  PROTÉGEZ NOS V ILLAGEOIS !

NOUS MET TONS DES TROUPES À  VOTRE D ISPOSIT ION,  UT IL ISEZ VOTRE MAG IE  POUR LES A IDER 
ET REMPORTER LES COMBATS.



Nom Genre Public Qualité Défaut Nombre de 

téléchargements

Plants Vs Zombies Tower Defense Casual • Découpé en 

niveaux

• Univers très 

coloré

• Pluralité d’unités 100 Millions

Grow Castle Tower Defense Mid Core • Univers enfantin

• Niveaux divisés 

en paliers

• Pluralité d’unités 

et d’upgrade

• Combat assez 

brouillon

10 Millions

Candy Crush Match 3 Casual • Gameplay très 

simple et 

compréhensible

• Univers et thème 500 Millions

Infinitode Tower Defense Hard Core • DA et univers 

simple

• Gameplay 

original

• Nombreuses 

upgrades

1 Million
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INTENTION DE DESIGN

TOUCHER LES CASUALS GAMERS:

DANS UN PREMIER TEMPS,  NOTRE 
INTENT ION PR INC IPALE EST DE FA IRE UN 
JEU POUR LES CASUALS GAMERS,  QUI  NE 

LEUR PRENDRAIS PAS BEAUCOUP DE 
TEMPS PAR SEMAINE,  N I  UN 

INVEST ISSEMENT TROP IMPORTANT.  

CRÉER UN TOWER DEFENSE ORIGINAL :

NOTRE INTENT ION ÉTA IT  ÉGALEMENT DE 
PARVENIR À  CRÉER UN JEU QUI  SE  

D IST INGUE DES AUTRES,  NOUS NOUS 
SOMMES DIR IGÉS VERS UN JEU DE GENRE 

TOWER DEFENSE AUQUEL NOUS AVONS 
AJOUTÉ UNE MÉCANIQUE DE DESSIN POUR 

L’OR IG INAL ITÉ .

PLAIRE À TOUS DE MANIÈRE ORIGINALE,,,



GAMEPLAY

3CS:

CAMERA:  F IXE ,  EN VUE DE DESSUS 3/4 .  
UN SCROLL ING SE DÉCLENCHE QUAND 

LES ENNEMIS SE RAPPROCHENT TROP DES 
V ILLAGES.

CONTROLS:  SE FONT AVEC LES DOIGTS,  
PR INC IPALEMENT MAINT IENT,  DESSIN OU 

APPUIE  RAP IDE.

CHARACTER :  LE  JOUEUR EST UN CHEF DE 
GUERRE.

E C R AN  D U  

SMARTPHON E

E C R AN  D U  

SMARTPHON E

D É B U T  D U  C O M B A T L ’ E N N E M I  A  T R O P  A V A N C É

LES 

ÉLÉMENTS:

LES 

TROUPES :

:  R A L E N T I T

:  B L E S SE  E T  D O I T  Ê T R E  
C O N TOU RN É

:  B LO QUE  E T  AT T I R E  L E S  
E NNE M IS

R A P I D E  M A I S  
FA I B L E

À  D I S T A N C EL E N T  M A I S  
P U I S S A N T



GAMEPLAY

DÉROULEMENT D ’UNE PARTIE :

• LE  JOUEUR SÉLECT IONNE  LE  N IVEA U  
A UQUEL  I L  VEUT  JOUER SUR LA  MAP.  

• LE  MENU DU N IVEA U  S ’AFF ICHE  ET  
PRÉSENTE  LES  TROUPES  UT IL ISÉES  PAR  
L’ENNEMI  DANS  CELU I - C I .

• LE  JOUEUR CHO IS I T  QUELLE(S)  TROUPE(S)  
I L  SOUHA ITE  UT IL ISER .

• LE  COMBAT  SE  DÉCLENCHE ,  LES  TROUPES  
VONT  A U  COMBAT  SEULES.  LE  JOUEUR VA  
CEPENDANT  POUVO IR  MAN IPULER  
PLUS IEURS  ÉLÉMENTS  POUR PROTÉGER SES  
TROUPES  OU  POUR AFFA IBL IR  CELLES  
ENNEMIES  EN DESS INANT  SUR  L’ÉCRAN .

• LE  COMBAT  EST  GAGNÉ  S I  LE  JOUEUR T IENT  
LE  TEMPS  IND IQUÉ  (ENTRE  2  ET  4  
M INUTES)  ET  I L  PERD S I  LES  ENNEMIS  
PARV IENNENT  JUSQU ’A U  V I LLAGE .

LE DESSIN :

A UTOUR DE  SES  TROUPES :

CRÉE  UN BOUCL IER  DE  L’ÉLÉMENT  SÉLECT IONNÉ  A UTOUR 
DES  TROUPES.

A UTOUR DES  TROUPES  ENNEMIES :

CRÉE  UNE  BOULE  P IÉGEANT  LES  ENNEMIS,  DE  L’ÉLÉMENT  
SÉLECT IONNÉ .

UNE  L IGNE :

CRÉE  UNE  BARR IÈRE  DE  L’ÉLÉMENT  SÉLECT IONNÉ .

J O U E R A T T E N T E …

V I E - - V I E + +

C O R E L O O P :

COMPARA ISON  A VEC  LA  C ONCURRENCE  :

U N  P E T I T  N O M B RE  D ’ U N I T É ,  PA S  D ’ U P GRADE  À  G É R E R .

U N  G A M E PL AY  S I M P L E  E T  FA C I L E  À  P R E NDR E  E N  M A I N .





UNIVERS ET DA

MIGNON  E T  C OLORÉ :

AF IN  DE  RESPECTER  NOS  INTENT IONS,  NOUS  
AVONS  DÉC IDÉ  DE  CRÉER  DES  GRAPH ISMES  

COLORÉS  ET  PLA ISANTS,  A INS I  QUE  DES  
PERSONNAGES  M IGNONS.

B IEN QU ’ I L  S ’AG ISSE  D ’UN JEU  AVEC  DES  
COMBATS,  A UCUNE  V IOLENCE ,  N I  BLESSURE  
OU SANG N ’EST  EXPL IC I TÉ :  I L  S ’AG IT  I C I  DE  

PET ITS  SL IMES SE  BAT TANT.

J O U E UR :

E N N EM IS :

COMPARA ISON  AVEC  LA  CONCURRENCE  :

U N E  D I R E CT I ON  A R T I S T I QUE  T R È S  S I M P L E  E T  C O LORÉ .

U N  U N I V E RS  AV E C  U N E  N A R R AT ION  U N  P E U  P O U S SÉE .

NARRAT ION :

LE  JOUEUR EST  UN DES  CHEF  DE  TROUPES  
LES  PLUS  PU ISSANTS  DU  ROYA UME ,  A INS I  
QU ’UN TRÈS  CÉLÈBRE  MAG IC IEN .

LE  ROYA UME ENNEMIS  À  DÉC IDÉ  DE  MENER 
UNE  AT TAQUE  CONTRE  NOTRE  ROYA UME ET  
MENA CE  NOS  V I LLAGES  ET  NOS  V I LLAGEO IS  À  
PLUS IEURS  ENDROITS… MA IS  CE  QU ’ I L  NE  
SAVENT  PAS,  C ’EST  QUE  LE  ROYA UME À  
ENVOYÉ  SON ME ILLEUR ÉLÉMENT,  ENTOURÉ  
D’UN GRAND NOMBRE  DE  TROUPES,  POUR 
LES  CONTRER .



MONETISATION

BONUS ,  C OSMÉT IQUES  E T  V I ES :

LES  BONUS  SONT  DES  A IDES  D ISPONIBLES  AVANT  
LE  DÉBUT  D ’UN N IVEA U,  EN  AVO IR  PERMET  DE  

S IMPL IF IER  LE  N IVEA U  EN QUEST ION .

LES  PA CKS  DE  COSMÉT IQUES  PERMET TENT  
D’APPORTER  UNE  TOUCHE  DE  PERSONNAL ISAT ION 

DANS  L’UN IVERS  DU JEU.

TOUS  DEUX  SONT  D ISPONIBLES  À  L’A CHAT.

LE  JOUEUR PEUT  ÉGALEMENT  A CHETER  DES  V IES  
LORSQU ’ I L  N ’EN  A  PLUS  AF IN  DE  POUVO IR  

CONT INUER À  JOUER .

HARD  CURRENCY :

CERTA INS  SK INS  DE  PERSONNAGES  OU  DE  TRA IT  
DE DESS IN  SONT  DÉBLOCABLES  AVEC  DE  LA  

HARD CURRENCY,  CET TE  DERN IÈRE  NE  S ’OBT IENT  
QU ’EN L’A CHETANT.

ÉVÈNEMENTS :

LES  ÉVÈNEMENTS  PERMET TENT  A U  JOUEUR DE  
TESTER  GRATU ITEMENT  UN SK IN  DE  SL IME ,  UN 

BONUS  ET  UN ÉLÉMENT  INÉD IT  EN JEU.  I LS  SONT  
DISPONIBLES  POUR UNE  DURÉE  L IM ITÉE  :  UNE  
FO IS  L’ÉVÈNEMENT  TERMINÉ ,  CES  FEATURES

D ISPARA ISSENT  DÉF IN IT IVEMENT.  

S I  LE  JOUEUR SOUHA ITE  LES  GARDER ,  I L  DO IT  
LES  A CHETER ,  SO IT  IND IV IDUELLEMENT  V IA  LA  

HARD CURRENCY,  SO IT  V IA  UN PA CK  GLOBAL  
DANS  LA  BOUT IQUE .

I L  Y ’A  PLUS IEURS  ÉVÉNEMENTS  SA ISONNIERS,  
PROPOSANT  CHA CUN LEURS  PROPRES  FEATURES

INÉD ITES.

COMPARA ISON  A VEC  LA  C ONCURRENCE  :

U N E  M O N É T I S AT ION  B A S ÉE  S U R  L A  F RU S T R AT I ON  D E  N E  PA S  R É U S S I R  U N  N I V E A U  O U  D E  N E  P LU S  P O U VO IR  J O U E R .

D E S  É V É N EMEN T S  P E R M ET TANT  D E  T E S T E R  D E  L A  C O S M ÉT IQU E  E T  D E  L’ A C H E T E R  E N S U I T E .


